
5.2.1. Obrada i primjena rasterske grafike 

Skeniranje dijelova karte u analognom (papirnom) obliku 

Povezivanje dijelova karte u digitalnom obliku, u PS-u

Umetanje i geokodiranje
Karte u MS-u

Geokodiranje rastera u MS-u i izrada 
vektorskih oblika grafike
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Obrada rastera, 
u PS-u

Geokodiranje rastera, u MS-u

Prebacivanje (export) grafike 
iz MS-a u Google earth

Preklapanje importiranih rastera s topografijom
u Google earth-u, u 3D obliku
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Izrada panoramskih prikaza i obrada fotografija

Horizontalna rotacija i spajanje fotografija

Kaskadni pomak odozgo prema dolje i spajanje 
fotografija

Kaskadni pomak odozdo prema gore i spajanje 
fotografija
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